Opis uzytkowania GNU Octave

Wprowadzenie

GNU Octave to wysokopoziomowy jezyk programowania oraz interaktywne
srodowisko do wykonywania obliczenn numerycznych. Jest on podobny w
funkcjonalno$ci do MATLAB-a i czesto uzywany jako jego darmowa alter-
natywa. GNU Octave umozliwia tworzenie skryptow, symulacje uktadow
dynamicznych, przetwarzanie sygnatow i wiele innych zadan zwiazanych z
analiza danych.

Instalacja GINU Octave

Linux

1. Otworz terminal.

2. Zainstaluj GNU Octave za pomoca menedzera pakietow, np.:

—

sudo apt install octave

3. Uruchom GNU Octave wpisujac w terminalu:

1joctave

Windows

1. Pobierz instalator z oficjalnej strony GNU Octave: https://www.gnu.
org/software/octave/download.

2. Uruchom pobrany instalator i postepuj zgodnie z instrukcjami instala-
cyjnymi.

3. Uruchom GNU Octave przez ikone na pulpicie lub w menu Start.

macQOS

1. Jesli masz zainstalowany Homebrew, mozesz zainstalowa¢ GNU Octave
za pomocg nastepujacego polecenia:;


https://www.gnu.org/software/octave/download
https://www.gnu.org/software/octave/download
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ilbrew install octave

2. Alternatywnie, mozesz pobrac instalator z oficjalnej strony GNU Octave:
https://www.gnu.org/software/octave/download.

3. Uruchom GNU Octave przez ikone w aplikacjach.

Podstawowe koncepcje GNU Octave

Interfejs uzytkownika

Po uruchomieniu GNU Octave zobaczysz okno konsoli, w ktéorym mozesz
wprowadzaé polecenia. Mozesz rowniez tworzy¢ pliki skryptow (.m) w edy-
torze tekstu i uruchamiaé je w srodowisku Octave.

Przyklad uzycia
Oto prosty przyktad skryptu w GNU Octave:

a = b;

b = 10;

suma = a + b;

disp([’Suma wynosi:’, num2str (suma)l]);

Aby uruchomié¢ powyzszy skrypt, zapisz go w pliku o nazwie np. add_numbers
a nastepnie uruchom w Octave:

octave add_numbers.m

Tworzenie 1 uruchamianie skryptow

Kreator nowego skryptu

Mozesz utworzyé nowy skrypt w edytorze tekstu lub bezposrednio w srodo-
wisku Octave:

1. Otworz edytor tekstowy (np. Notatnik w Windows, TextEdit w ma-
cOS).


https://www.gnu.org/software/octave/download
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2. Wprowadz kod Octave, np.:

|A = [1 2; 3 4];
o/B = [6 6; 7 8];
3i)C = A *x B;
4/disp (C);

3. Zapisz plik z rozszerzeniem .m, np. multiply_matrices.m.

4. Uruchom skrypt w GNU Octave:

ijoctave multiply_matrices.m

Funkcje 1 narzedzia GNU Octave

GNU Octave oferuje szeroki zakres funkcji i narzedzi do wykonywania réznych
obliczen numerycznych. Oto kilka podstawowych funkcji:

e Operacje na macierzach: Dodawanie, odejmowanie, mnozenie, trans-
pozycja 1tp.

e Obliczenia statystyczne: Srednia, odchylenie standardowe, regresja
liniowa itp.

e Wykresy: Tworzenie wykresow 2D 1 3D.
e Algorytmy numeryczne: Metody catkowania, rézniczkowania, opty-

malizacji itp.

Przyklad tworzenia wykresu

Oto jak mozna stworzy¢ prosty wykres w GNU Octave:

x = linspace (0, 2*xpi, 100);
y sin(x);

plot(x, y);

title(’Wykres sinusoidy’);
xlabel (’x7);

ylabel (’sin(x)?);

grid on;




Podsumowanie

GNU Octave to potezne narzedzie do wykonywania obliczenn numerycznych,
ktore moze byé uzywane zaréwno przez naukowcow, jak 1 inzynierow. Dzicki
swojej podobienstwu do MATLAB-a, jest tatwy w obstudze dla osob juz
znajacych ten jezyk programowania. GNU Octave jest darmowy i otwarto-
zrodtowy, co sprawia, ze jest dostepny dla szerokiej grupy uzytkownikow.

Dzieki wszechstronnemu zestawowi funkeji i narzedzi, GNU Octave moze
stuzy¢ do wielu zastosowarn, takich jak analiza danych, symulacje, modelo-
wanie matematyczne i1 wiele innych.



